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Ciekawa fabuta, hardzo dobra organizacja, zaangazowanie organizatoréw i graczy, niepo-
wiarzalna sceneria pomorskich lasow oraz atmosfera i wysoki poziom rozgrywki to niewat-
pliwe atuty, ktore decyduja o tym, ze z przyjemnoscia si¢ na te impreze jedzie i zazwyczaj
z wielkim zadowoleniem z niej wraca.

WITOLD ZALUSKA, TOMASZ ,TATO” SIEDLECKI, MICHAL ,SONSI” WODZYNSKI

48N

Zaledwie kilka dni temu nastapita
kolejna odstona konfliktu zbrojnego
miedzy Kyprozja a Radestanem,
ktory jest ttem fabularnym dla symu-
lacji militarnej nazwanej ,48 h”. Owa
symulacja, czy tez méwigc jezykiem
Srodowiska airsoftowego, po pro-
stu milsim, zostata tak nazwana nie
bez powodu. Mianowicie misja jest
przewidziana na dwie doby nieprze-
rwanych dziatan. ,48 h” juz na state
wpisato sie w kalendarz imprez air-
softowych w Polsce.

Tak o ostatniej edycji tego milsima
wypowiadat sie ,Tato”, dowddca wy-
sokiego szczebla w sztabie Kyproziji.

Tegoroczny 48 h zakoriczyt sie
w niedziele 15 lipca nieco przed
czasem. Tradycyjnie odbyt sie
w Borach Tucholskich w okolicach
Kaliskiej i Czarnej Wody. Rdéwnie
tradycyjnie opisywat konflikt dwdch
paristw  Kyprozji (demokratyczny
kraj o wptywach USA) i Radestanu
(byta  republika  socjalistyczna)
o sporny obszar ,niczyj”, czyli Dolinge
Okty, nalezgcy nominalnie do
Biharu. Teren gry obejmowat okofo
170 km?! Roéwnie rekordowa byla
liczba uczestnikéw — zarejestrowa-
nych i optaconych byto 250 graczy,
co jak na gre typu milsim brzmi im-
ponujgco. W tym roku nasze (czyli
Kyprozyjskie) wojska miafy za zada-
nie przetransportowanie materiatu
rozszczepialnego z kopalni na te-
renie Biharu za pomocg zmotoryzo-
wanych konwojow skfadajgcych sie
z 3 transporterow: dwa przewozity
obstawe, zas trzeci byt przeznaczo-
ny na fadunek. Zadaniem naszych

przeciwnikéw byfo przechwycenie
konwojow i przejecie przewozonego
uranu. Konwdj musiat by¢ zatrzy-
many przy pomocy IED odpalonego
przed konwojem. Zwykte ostrzeli-
wanie transporterow z broni recznej
nie przynosito Zadnych skutkdw.
W ciggu 48 h wyznaczonych miato
by¢ 5 transportéw — o terminie i miej-
scu odebrania przesytki Kyprozja
dowiadywata sie na kilka godzin
przed faktem. Ograniczeniem byty
zaminowane drogi na terenie Biharu
— konwdj mogt korzystac tylko z nie-
ktorych szlakéw. Dostawy przesytek
organizowano po przeciwnej stronie
doliny w duzym oddaleniu od bazy
Kyprozji, nawet 25 km. To powo-
dowafto, ze kluczgcy konwdj musiat
przebywac na terenie gry nawet kil-
ka godzin i pokonywac odlegtosc kil-
kudziesieciu kilometréw, zwtaszcza,
ze jego predkosc byta ograniczona
do slimaczego 20 km/h. Obie stro-
ny dysponowaty ponadto szybkimi
Smigfowcami, zdolnymi do przewo-
zu Zotnierzy. Te jednak ze wzgledu
na lesisty teren mogty ladowac tylko
w kilkunastu wyznaczonych punk-
tach. W dodatku smigtowce mialy
zapas paliwa tylko na 1,5 godziny
lotu. Przekroczenie tego czasu skut-
kowalo utratg smigta i WZW (ozna-
czenie Wytgczony z Walki wedtug
systemu trafieri wykorzystywanego
na milsimach) wszystkich na pokfa-
dzie. W efekcie zasieg operacyjny
Smigta stanowit jakies 2/3 terenu.
Lot dalej grozit niemoznoscig powro-
tu do bazy.

Analiza mapy pokazafa, zZe siec
drog tak naprawde da sie fatwo

zablokowac: 80% drég pomigdzy
Kyprozjg a terenami kopalr blo-
kowafy 3 punkty, pozostate 20%
blokowat 4. punkt. Mozna powie-
dzie¢, ze my wiedzielismy — kiedy,
a nasz przeciwnik wiedziat — gdzie.
Przygotowujgc zasadzki w tych
punktach przeciwnik musiat mie¢
pewnosé, ze wjedziemy w jego rece.
Bardzo duzym wyzwaniem byta ko-
munikacja, bowiem teren byt ol-
brzymi, a nie mozna byto korzystac
z telefondw, jedynie z radiostacji, co
podnosito poziom ,sim”. Z czasem
miafo sig to okazac kluczowym wy-
zwaniem: brak komunikacji miedzy
HQ (sztabem) a oddziatami i nie-
moznos¢ reagowania na zmieniajg-
cg sie sytuacje mogly by¢ waznymi
czynnikami zwyciestwa lub porazki.
Przedstawiciel HQ jeZdzit z konwo-
jami, starajgc sie koordynowac dzia-
fania Kyprozji w terenie, wykorzysty-
wac biezgce informacje z pierwszej
linii. Czut sie przy tym jak dowddcy
koordynujgcy z filmu ,Blackhawk
Down”.

Podobnie jak oni miat zazwy-
czaj mozZliwos¢ kontaktu tylko
z HQ, a nie z oddziatami w terenie
i dziatat, liczgc na przekazanie ko-
munikatéw dalej.

Wojskami  Kyprozji ~ dowodzit
w tym roku Major Spencer, bardzo
dobrze znany wiekszosci milsimow-
cow z Mazowsza.

Obecnos¢ Majora wymogta na nas
nowe poziomy zaangazowania, gdyz
jak zawsze postawit poprzeczke wy-
Soko. Pokazat teZz nowe poziomy
w dowodzeniu oraz planowaniu ak-
cji w grach airsoftowych.

Pierwszy konwdj wyruszyt dos¢
szybko po starcie gry, bo ok. 16.00
w pigtek i szczesliwie powrdcit, nie
napotkawszy Zadnego kontaktu.
Z perspektywy oceniam to jako czy-
sty tut szczescia, gdyz nie bylismy
przygotowani na jego przeprowa-
dzenie. By¢ moze przeciwnik nie
zdgzyt rozstawic¢ posterunkow. Trzy
godziny w grze moze wydawac sie
duzo, ale nie na 48 godzin, gdzie
trzeba przygotowa¢ baze, sztab,
fgcznosc, rozplanowac akcje na
dwie doby. Tymczasem doszfo do
kilku potyczek z jednostkami wro-
ga, ktory najprawdopodobniej do-
konywat zwiadu. W efekcie 16 0sob
wyeliminowano, przy stracie jednej
wiasnej. Wzielismy do niewoli jed-
nego jenca.

Drugi konwdj, réwniez przeszedt
niezauwazony, cho¢ tym razem by-
lismy przygotowani na jego obrone,
a i przede wszystkim poprawilismy
(co duzo kryc: faktycznie stwo-
rzylismy, bo wczesniej jej nie byto
— wstyd) komunikacje miedzy plu-
tonami, konwojem i HQ. Tu zastu-
ga wydzielonej komorki tgcznosci
w osobach teamu RLC.

Trzeci konwdj trafit w zasadzke
wroga. Obrona bezposrednia kon-
woju zostata wyeliminowana, a QRF
(sily szybkiego reagowania) nie do-
jechat na czas. Konwdj po trafieniu
stat 20 minut, a nieprzyjaciel znikngt
ze skrzynig uranu w Krzakach i tyle
jg widzielismy... Oby dostat choroby
popromiennej. QRF, jak wspomnia-
fem, przyjechat za pézno i cho¢ wzigt
udziat w potyczce, skrzyni nie odzy-
skat i musiat sie wycofac¢ po odnie-
sieniu strat. W tym momencie byto
2 : 1| wszystko jeszcze sie mogto
zdarzyc.Wiadomo byto, Ze trzeci kon-
wdoj bedzie kluczowy i bardzo trudny
do przeprowadzenia. Nieprzyjaciel
miat juz sSwietnie rozpoznany i ob-
sadzony teren, ustawione czujki
i zasadzki. My zas dysponowalismy
juz  zaskakujgco uszczuplonymi
sitami.

Plan akcji byt koronkowy: obsa-
dzenie i oczyszczenie kluczowych
punktow przejazdu konwoju przez
oddzialy piesze doktadnie na kilka
chwil przed wjazdem konwoju tak,

aby nie zdradzi¢ planu i aby wrdg
nie zdgzyt przystac positkow. Jedno
to dobre plany koordynujgce dziata-
nia wielu sit, od ktérych specjalista
jest major Spencer, a drugie — py-
tanie, czy wszystko wypali? Konwdj
wyruszyt okoto 23.00, aby pode-
brac przesytke gteboko pod granicg
nieprzyjaciela. Jazda w ciemnosci
pojazdami  osSwietlajgcymi  droge

tylko przy pomocy malutkich czer-
wonych swiatetek byta wyczerpujg-
ca.O 23.30 wpadt w zasadzke IED
i zostat ostrzelany. Poniewaz byt pu-
sty i nie miat uranu, ktérego naleza-
foby broni¢, ochrona nawet nie opu-
Scita transporteréw. Radestariczycy
przeszukali  pustg  ciezaréwke
i konwdj ruszyt ponownie 20 minut
pozZniej.
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Po odebraniu przesytki kon-
woj udat sie w kierunku jednego
Z punktéw kluczowych. Byfo oczy-
wiste, ze zostanie na nim zaatako-
wany. Czy nasze plutony oczyszczg
lokacje? Czy zdazg na czas prze-
maszerowac kilka kilometrow i trafi¢
idealnie w punkt zaréwno czasowy,
jak i geograficzny? Na lokacje wje-
chalismy okoto 1.00. Nawigzalismy
kontakt radiowy i wizualny z na-
szymi jednostkami. Minute poz-

niej ruszylismy, aby przekroczy¢
punkt blokujgcy i wtedy rozpoczetfo
sie piekfo. Wybucht IED i jednostki

wroga, swiecac latarkami, rozpocze-
fy ostrzal, szybko zblizajgc sie do
konwoju. Zdazytem nada¢ komuni-
kat o wsparcie, gdy z flanki ruszylty
nasze dwa plutony. Rozpoczeta sie
zazarta walka w ciemnosci rozswie-
tlanej miganiem latarek i wybucha-
mi granatow, w trakcie ktérej i my,

i nieprzyjaciel ponieslismy ogrom-
ne straty. Jednak udafo nam sie
obroni¢ przesytke. Kiedy 20 minut
pozZniej konwdj ruszat w ciemnosci,
blyskato kilkadziesigt czerwonych
lampek (oznaczajgcych ,niezyjg-
cych” graczy). To jednak nie byt
koniec. Konwdj miat do pokona-
nia jeszcze okoto 15 kilometrow
i w kazdej chwili mégt znéw zostac
zaatakowany. Tymczasem bezpo-
Srednia ochrona konwoju poniosta
duze straty (tgcznie z dowddcg plu-
tonu) i na podfogach transporterow
lezaly gtéwnie ciafa, a nie zdatni do
walki obroricy. Na szczescie kolej-
ne newralgiczne punkty byty zaje-
te przez nasze jednostki, zgodnie
z planem. W tym momencie pod-
jatem trudng decyzje wyrzucenia
Z wozow trupdw i uzupetnienia po-
jazdow o zdatnych do walki Zotnie-
rzy z mijanych jednostek, ktorzy
mogg walczy¢ przy ewentualnym
ataku. Koledzy zmarlych patrzyli
na mnie z wyrzutem: Ranger Creed
moéwi bowiem jasno: nobody get’s
left behind. Ale przesytka miata prio-
rytet... Dalej dojechalismy jednak
bez przeszkéd. Po 5 godzinach jaz-
dy w ciemnosci, walki i koordynowa-
nia ruchdw jednostek w polu bytem
wykoriczony fizycznie i psychicznie.
Niestety, nie byto czasu na sen, gdyz
nastepny transport wyznaczono

na 7.00. Mielismy wiec raptem 2,5
godziny na zaplanowanie i przygo-
towanie kolejnej akcji, jak rowniez
na zebranie medevac-iem Zywych,
rannych i martwych z pola na czas
przed kolejna akcjg. Podczas gdy
piloci smigiet dwoili sie i troili, Major
Spencer pracowat na honorowy ty-
tut ,The Un-fuck Fairy”. Zdatnych
do walki pozostato raptem okoto 40
0s6b. Plan zaktadat maksymalizacje
sify uderzeniowej przez eskortowa-
nie konwoju $migtami wypetnionymi
QRF, ktérych zadaniem byt zwiad
i ewentualne szybki desant w naj-
blizszym LZ oraz przemarsz pie-
chotg, aby wesprze¢ zaatakowany
konwdj. Wykorzystalismy tu pomyst,
na ktory przed grg zgodzit sie orga-
nizator, mianowicie tzw. Forward Air
Refuelling Point-FARP. FARP byt
punktem, ktdry obstugiwany przez
4 ludzi z kanistrami pozwalat na
uzupetnienie stanu paliwa smigfow-
cow w terenie, a nie w bazie. Kazda
strona mogta zatozy¢ 3 razy FARP,
ktory umozliwiat dwukrotne tanko-
wanie. Pomyst ten dawat bardzo
ciekawe mozliwosci taktyczne majg-
ce na celu krétkotrwate zwiekszenie
zasiegu smigief, i z tego skorzystat
teraz Major Spencer.

Konwdj ruszyt o 6.00. W tym sa-
mym czasie zatozylismy FARP
w punkcie blisko odbioru przesyiki.

Pl e,

Po odbiorze uranu konwdj pojechat
na FARP i dalej, w asyscie krgza-
cych smigiet, przesuwat sie do bazy.
I tym razem nie natknelismy sie
na wroga, jedynie na opuszczone
umocnione pozycje. NajwyraZniej
i oni ponosili straty oraz wycofywali
sie z wyczerpania. Nie dziwne, Ze
w trakcie konwoju Kierowca naszej
ciezaréwki zasngt ze kierownicg.
O godzinie 9.00 ostatni konwdj osig-
gnat baze Kyprozji i dowédca mégt
zwofac apel koriczgcy.

W trakcie apelu przyszta wiado-
mos¢ od organizatordw, ze mozemy
otworzy¢ skrzynki. Nie wiedzielismy
w tracie gry, ile uranu byto w kazdej
ze skrzyn, ktore byly zaplombowa-
ne. SKkrzynia mogta zatem mie¢ 5
porcji uranu, 1 lub nawet w ogdle
byc¢ pustal Fakt, ze my przejelismy
4 skrzynie, a nieprzyjaciel tylko 1,
0 niczym nie $wiadczyt — warunkiem
zwyciestwa byto zdobycie 11 z 15
pojemnikéw z uranem. Nastgpifo
komisyjne otwarcie skrzyri i ner-
wowe liczenie. Pierwsza skrzynia:
4 pojemniki! Hurra! Druga: 1...
Miny zrzedty. Trzecia skrzynia: 3!
Otwieramy czwartg i daje stowo
honoru, Ze sfyszatem obok siebie
szepty modlgcych sie: trzy... trzy...
Otwieramy: jeden pojemnik! Nie.
Zaraz. Obluzowaly sie z mocowari:
dwa! To i tak za mafo... Nie: trzy!

Jednak trzy! Wygralismy! Major za-
pala cygaro zwyciestwa.

Tegoroczng gre Milsim ,48 h”
uwazam za bardzo udang impreze.
Zaangazowane sity i srodki przez
organizatorow byty jak zawsze
duze: namioty, pojazdy, radiosta-
cje. Teren jest jednym z lepszych,
a na pewno najbardziej rozleglym
w Polsce. ZafoZenia gry okazafy
sie bardzo ciekawe i niespotykane.
Rekordowa byta liczba graczy: to
naprawde fantastyczne mdc wzigé
udziat w wspdinej imprezie z 250
graczami z cafej Polski, dzielgcymi
wspding pasje symulacji militarnych.
Zwyciestwo tez cieszy tym bardziej,
Ze odniesione wobec znakomitych
przeciwnikdw. Przeciwng  strone
organizowat Dzus i grupa SFORA,
organizator znakomitych milsiméw
paintballowych, przez wielu uwaza-
nych za najlepsze milsimy w Polsce.
Wywiad donosit o uczestnictwie po
stronie Radestanu wielu znakomi-
tych grup z Pomorza i Slgska, kto-
rych dokonania darzymy ogromnym
szacunkiem. Mam nadzieje, Ze spo-
tkamy sie ponownie za rok, cho¢
Lestaw jak zwykle mdwi, ze tym ra-
zem to na pewno byto po raz ostat-
ni... Oby niel

Emocje, jak widac, byty nieprze-
cietne. Jako dowddca nizszego

szczebla miatem okazje prowadzic¢
dwa plutony lekkiej piechoty wspar-
te oddziatem wyspecjalizowanym
w walce w nocy na miejsce, gdzie
przewidywana byfa zasadzka na
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trzeci z kolei konwdj. Zadanie byto
o tyle trudne, ze mielismy niewiele
czasu, a do pokonania duzg od-
legtos¢. Operacje prowadzilismy
w kompletnych ciemnosciach na
terenie o bardzo wysokim prawdo-
podobieristwie wrogiego kontaktu,
w zwigzku z czym napotkalismy
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wiele komplikacji. Na miejsce ak-
cji dotarlismy w ostatniej chwili i nie
udafto nam sie w petni wyizolowac i
zabezpieczy¢ newralgicznego skrzy-
Zowania, ale na szczescie bylismy
na miejscu, Kiedy trzeba byfo wes-
prze¢ ochrone konwoju i to nam sie
udafo.

Jak wiele pracy trzeba wiozyé
w organizacje takiej imprezy, wiedzg
tylko ludzie, ktorzy mieli okazje takg
prace wykona¢. Czionkowie grupy
Shannon Securities Inc. organizujgc
juz kolejng edycje ,48 h” na pewno
wiedzg, co robig. Przygotowania,
geneze pomystu i perypetie organi-
zacyjne przyblizyt nam Foka.

Tegoroczny Milsim 48 h odbyt
sie pod nazwg Convoy Operations.
Juz po raz szésty organizowalismy
dwudniowg gre dla gosci z cafej
Polski. Od kilku lat nasze gry opi-
sujg konflikt miedzy dwoma kraja-

i — Radestanem i Kyprozjg, ktére
w rozgrywkach polityczno-militar-
nych, czesto wykorzystujg sgsiadu-
jacg z nimi republike Biharu.

Pomyst na temat przewodni,
stanowigcy konstrukcje catej gry,
zrodzit sie kilka miesiecy przed
milsimem. Sity Kyprozji miaty za
zadanie zorganizowac i bezpiecz-
nie przeprowadzi¢ pie¢ konwojow
zawierajgcych Materiat rozczepial-
ny. Ze wzgledu na rozlegtosc terenu

i ograniczenia wynikajgce z mecha-
niki gry, kazdy konwdj trwat 3—4 go-
dziny. Natomiast wojska Radestanu
musiafy za wszelkg cene nie dopu-
Sci¢ do przetransportowania fadun-
ku, organizujgc zasadzki na poru-
szajgce sie pod ochrong pojazdy.
Do tego celu Radestariczycy wyko-
rzystywali specjalnie przygotowang
pirotechnike.

Przygotowania do tak duzej im-
prezy trwaly wiele tygodni. Po okre-
Sleniu ogdlnego pomystu na scena-
riusz nalezato przygotowac szcze-
gofowo tto fabularne, przygotowac
i rozestac rozkazy dowddcom stron.
Jednoczesnie konieczne byto skon-
laktowanie sie z nadlesnictwem
w celu uzyskania wymaganych zgod,
a takze zakup rekwizytow i sprzetu
koniecznego do realizacji gry, wypo-
Zyczenie samochoddw, agregatow
pradotwdrczych, namiotdw, przy-
gotowanie map. Organizatorzy na
terenie gry pojawili sie juz dwa dni
przed uczestnikami, przygotowujgc
ostatecznie teren oraz obozowisko,
z ktérego byta prowadzona gra,
gdzie trzeba byfo zainstalowac
maszty radiowe, radiostacje, podig-
czyc prad itp.

Przez caly czas trwania gry or-
ganizatorzy mieli petne rece ro-
boty, a w bazach kazdej z walczg-
cych stron nieustannie przebywali

przedstawiciele organ/zatora jako
kierowcy pojazdéw oraz sedziowie.
Dodatkowo 7 0séb zapewniato dzia-
fanie sztabu gry 24 godziny na dobe.
Poza obstugg radia, kontrolg tego,
co sig dzieje w terenie, organizatorzy
bez przerwy poruszali sie po cafym
lesie rozwozgc rekwizyty i odgrywa-
jac role zwigzane ze scenariuszem.

Po zakoriczeniu gry kolejnych kil-
ka godzin zajeto wysprzgtanie zaj-
mowanego przez nas terenu, spo-
tkanie sie z dowodzgcymi stronami
i omdwienie gry. W sumie gra, ktora
dla graczy trwata blisko 48 godzin,
zajeta organizatorom ponad 4 dni.

Osobiscie nie moge juz doczekaé
sie nastepnej edycji ,48 h”.

Z rozmoOw, ktére przeprowadzitem
z innymi graczami wynika, ze myslg
podobnie i majg nadzieje spotkac sie
w okolicach miejscowoéci Czarna
Woda za rok. Jezeli juz mowimy
o Czarnej Wodzie i ogdlnie o Borach
Tucholskich, to w czasie kiedy my
dzielnie walczyliSmy, niedaleko sza-
lata trgba powietrzna, ktéra wyrzg-
dzita szkody niespotykane na taka
skale w Polsce.
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